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1 hz-program

hz-program je (stru¢né feceno) snahou pfiblizit pocitadem vytvarenou ty-
pografii kvalité ruéné vytvarenych umeéleckych dél, jakym je napriklad Gu-
tenbergova 42fadkova Bible. Sklada se z nékolika modull, které si jen ve
strucnosti (hranic¢ici s tmyslnym a zlovolnym zatajovanim informaci) ptred-
stavime.

1.1 Kerningovy modul

Prvni modul mé na starosti kerning. Jeho zakladni pfinos je v tom, Ze misto
kernovaci tabulky (ktera je soucésti fontu) poéita kerning sam, na zakladé
optickych charakteristik jednotlivych znakt. Vysledny kerning je tak pri-
zpusobeny velikosti pisma — kerning ulozeny s fontem je optimalisovany na
urc¢itou velikost (typicky 12 pt), coz neni ideédlni. Dalsi vyhodou je moznost
mit rozumné kernované i nepfili§ kvalitné provedené fonty, jejichz tvurce
kernovaci tabulku odflaknul.

Tento modul se téz stard o opticky vyrovnané okraje textu. Vychazi
z faktu, ze lidskému oku geometricky zarovnany okraj pfili§ rovny nepfi-
padne, opticky ,hubené“ znaky (napiiklad interpunkce) na koncich radku
vytvaii dojem kostrbatého kraje.

1.2 Moduly pro zménu velikosti pisma

Dva moduly se staraji o zménu velikosti pisma. Prvni modul rozsituje a
stahuje pismo ve vodorovném sméru — umoznuje tim zménit drobné sitku
radky a pomaha tim zlomovému algoritmu. Druhy modul se stara o to, aby
pismo vypadalo co nejlépe pii vSech velikostech, prosté geometrické zvétSeni
malého pisma nevypada dobie.

1.3 Zlomovy modul

Posledni modul se stard o zlom odstavce, jeho algoritmus pracuje podobné
jako TpXovy optimum-fit algoritmus.

1.4 Podobné projekty

hz-program je — zel — uzavienym a hlidanym projektem, ktery neni k dis-
posici ani pro testovani, ani ke koupi. Inspirace moznostmi tohoto programu
a frustrace z jejich nedosazitelnosti vedla ke dvéma implementacim nékte-
rych mikrotypografickych fines hz-programu: v pdfTEXu a InDesignu.



2 Adobe InDesign

2.1 Struény prehled

Adobe InDesign je DTP systém, ktery v kvalité sazby Siroce prekracuje
moznosti ostatnich souc¢asné dostupnych WYSIWYG DTP systémi. Ma vy-
borny zlomovy algoritmus, umi opticky zarovnavat okraje, umoziiuje poci-
tat kerning znakt dynamicky (a ignorovat tak kernovaci tabulku z fontu),
umi sazbu na radkovy rejstiik, umi pracovat s prithlednosti, vrstvami a ma
dobrou podporu OpenType fontu.

2.2 Zlomovy algoritmus

Zlomovy algoritmus je velmi podobny TEXovému optimum-fit algoritmu a je
tedy nejlepSim zndmym algoritmem pro zlom odstavce. V InDesignu navic
vstupuje do hry moznost zménit Sitku znakt, pfipadné zvysit proklad mezi
znaky. Proklad mezi znaky umi ménit i jiné DTP systémy, ale pfi pouziti
jednotradkového zlomového algoritmu se vyrazného zlepseni situace typicky
nedosdhne. Oproti tomu vicefadkovy zlomovy algoritmus miize i drobnym
(typograficky pfipustnym) zvétSenim prokladu dosdhnout vyrazné volnéjsich
rukou pfi praci s odstavcem.

2.3 Glyph scaling

Moznost ménit sitku znaki (tedy proporce samotného znaku, nejen odstup
dalsiho znaku od aktualniho) je pomérné ojedinéla a mize vést k vyraznému
ulehéeni prace zlomovému algoritmu. Pokud je navic rozumné pouzité (tj.
zména velikosti znaku ¢ini fadové jednotky procent), je na samotném tvaru
znakid prakticky nepostiehnutelné.

2.4 OpenType fonty

Podpora OpenType fontt je pfijemna véc usnadnujici praci. Naptiklad pod-
pora slitkt je v InDesignu vyborna (¢ti srovnatelnd s TpXem) — slitky jsou
nahrazovany pfi psani a napftiklad pri vykopirovani do jiného programu se
poslusné rozpadnou na ptvodni shluk znakt. Volitelnd je moznost nahra-
zovani zlomku slitky (pokud jsou samoziejmé ve fontu dostupné), pripadné
nahrazovani znaka jejich ozdobnymi variantami.

3 Ukazky

3.1 Meta

Vsechny ukézky byly vysazeny programem InDesign verze 1, k prohlizeni
doporucuji Acrobat Reader 4.



3.2 Zlomovy algoritmus a véci pribuzné

Jednoduchy text zarovnany do bloku nejdfive s jednorfadkovym zlomovym
algoritmem, s vicerddkovym zlomovym algoritmem, s vicefadkovym zlomo-
vym algoritmem a povolenou zménu $ifky znakil a nakonec je jesté zapnuto
optické zarovnani okraje. Text je sdzeny antikvou Jeana Jannona ze Stieso-
vické pismolijny, velikosti 12 bodt a prokladem 18 bodi. S textem nebylo
mezi pokusy nijak hybano, pouze vedla-li zména parametri zlomu k néja-
kému nepfijatelnému artefaktu (nepretazend ptredlozka apod.), byl odstra-
nén.

e [Verze s oznacenymi prohresky|

o [Cisté verzd

3.3 Opticky kerning

Ukézka rozdilu mezi vyrovnanim part znakt pii pouziti tabulky z fontu
(oznaceno jako ,metric*) a pfi pouziti interniho algoritmu InDesignu (ozna-
¢eno jako ,optical®).

U tohoto testu si nedé€ldm naprosto zadné iluse o korektnosti, vypovédni
hodnoté a podobnych objektivnich znacich, posudte prosim sami. Fonty jsou
nahodné vybrané vzorky o velikosti 72 bodi.

e [Rozdily ve vyrovnani parul
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